30 VOYAGE
DANS LA GRECE
ANTIQUE

ACTIVITE 7 Lesjeuxd'Olympie

MOTS-CLES : sanctuaire antique, pentathlon, étymologie,
femmes, victoire, serment, fraude.

ACTIViTE 8 Unmuséedansunalbum! . . 69

MOTS-CLES : art gre, architecture, céramique, sculpture,
mythologie, jeux de mots.

T

$
ZA)) AT
Dt \\\\\"’:/Q/z

Téléchargez les fiches d’activités et le corrigé sur
www.asterix.com/guide-pedagogique

Animez le CDI de votre établissement avec Astérix !
Pour en savoir plus, rendez-vous sur
www.asterix-bibliotheques.com



VOYAGE
DANS LA GRECE
ANTIQUE

MOTS-CLES : sanctuaire antique,
pentathlon, étymologie, femmes,
victoire, serment, fraude.

Quelques repéres historiques

1 Complétez ce texte en vous aidant des informations données par Panoramix
et Tullius Mordicus dans les planches 7 et 9.

Les Jeux antiques auraient été créés en 776 avant J.-C. (mais cette date officielle est sans doute
erronée). Destinés a honorer ... , le roi des dieux, ils étaient organisés tous les
........................................................ ans, dans le sanctuaire d................___, en Grece. Les Jeux duraient
........................................................ jours. Le 1¢ jour, on faisait des sacrifices ; les athletes et les juges prétaient
serment. Les compétitions sportives se tenaient ensuite du 2¢ au 4¢ jour. Enfin, le dernier jour, on
distribuait les récompenses et on organisait un banquet. Durant cette période, les cités grecques

observaientune ... sacrée: il était strictementinterdit de faire la guerre ! Au départ,
seulsles ... , . et étaient autorisés a participer :
cela excluait donc les femmes, les étrangers et les esclaves. Mais apres la conquéte de la Grece,
enl46avantJ.-C.,parles . ... , ces derniers purent égalementy participer. Les Jeux

disparurent en 393 apres J.-C., lorsque l'empereur chrétien Théodose |* ordonna la suppression
de toutes les fétes paiennes. Ce n'est qu'en 1896, sous l'impulsion de Pierre de Coubertin, que les
Jeux firent leur réapparition, sous la forme moderne que nous connaissons aujourd’hui.

Les épreuves du pentathlon

2 Parmiles compétitions auxquelles les athlétes pouvaient participer, il existait
le « pentathlon », un ensemble de cinq épreuves. Saurez-vous les identifier ?

Le dessinateur a représenté les athlétes
en train de s'entrainer au saut en hauteur.
En réalité, il s'agissait d’une épreuve de saut...
en longueur ! En revanche, les athlétes
tenaient bien des poids dans leurs mains,
comme on le voit sur le dessin,
pour allonger leur saut.
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3 Le mot «pentathlon » est formé de deux racines grecques::
« pent- » qui signifie « cinq » et « athlos » qui signifie « lutte »,

Aujourd’hui,
<« » Py
CORCOUrSY, i quelles sont ces 5 épreuves ?
a. Quels autres mots de la langue francaise, liés au nombre 5, 3 D ———————

viennent du grec « pent- » ?
b. Quels autres mots de la langue francaise viennent du grec « athlos » ?

4 Commentappelait-on les athlétes spécialisés dans le lancer de disque ?
Vous trouverez la réponse dans la planche 30...

5 Lesauteurs de l'album nous montrent les athlétes antiques vétus d'un pagne noué
autour de la taille. En réalité, pendant les entrainements et la plupart des épreuves,
les concurrents étaient... nus ! En grec ancien, « nu » se dit « gymnos ».

Quels mots cette racine grecque a-t-elle donnés dans la langue francaise ?

E7 CEsT LE GRAND JouR / LES SPECTATELRS /
HRRIVENT DE 7OUT LE MONDE CONNU.-.. DES 7 53]
SPECIATELURS, ETNON DES SPECTAIRICES, CAR |2 - i
7L ST INIERDIT AUX FEMMES DASS/STER AUX |- /5 i
JEUX OLYMPTRUES - /
T a | g
T LN OUR, VOLS VERREZ / T cesT ga /<t
L€5 FEMMES PARTIK TPERONT - <LLES <ONDUTRONT K
AUX JEUX /€T PAS <OMmMe T\ P<s <HAaR= /S
lp = sPedTATRIes A2 “s '
X fles : ie Y Y b= : \ g -,.1 ( ( B ), =L / {la
Aujourd’hui, les femmes ont le droit de participer NG Sl S 1 25 ST 2P
aux Jeux dans leur version moderne ; A3 < ) i B o éﬂe 7
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Le sanctuaire d’'Olympie

6 Dans la planche 24, Albert Uderzo, le dessinateur, a représenté une vue d'ensemble
du sanctuaire d'Olympie.

OLYMPIE ! oLvmerz La
SACREE, LA MERVEILLELSE,
AVEC SON TEMPLE DE ZELS,
ETLA STATUE DU DIEU PAR
PHIDIAS ; LINE DES MER -
VEILLES DU MONDE...

Saurez-vous identifier les principaux batiments ? Sur l'image, ajoutez les numéros qui
correspondent aux définitions ci-dessous. Aidez-vous de cette reconstitution en 3D,
accessible en ligne : https://olympiacommongrounds.gr/explore

Temple de Zeus, le roi des dieux.

Temple d'Héra, 'épouse de Zeus.

Philippeion : monument rond dédié a Philippe Il, le pere d'’Alexandre le Grand.
Palestre : lieu d'entrainement, complémentaire du gymnase.
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Bouleutérion : siege du sénat olympique (du grec «boule », 'lassemblée), ol se réunissaient
les hommes chargés d'administrer le sanctuaire. C'est la que les athlétes prétaient serment,
le jour de l'ouverture des Jeux, devant la statue de Zeus « Horkios » (protecteur des serments).

Les «trésors»: petits batiments en forme de temples, dans lesquels les cités grecques
déposaient leurs offrandes aux dieux.

Vainqueurs et tricheurs [Z=

5 CORPORE SANS,
TISAENT /... 2 SO\ RUUs VASATNT .. [

7 Dans UAntiquité, un seul athléte, a la fin
de chaque épreuve, est récompensé :
on lui remet une simple palme d'olivier.
Repérez, dans la vignette ci-contre,
les détails qui s'écartent de la réalité
historique.

A l'ouverture des Jeux, [PRES Aotk PRETE LE SERMENT OLWPQHE
dans le Bouleutérion, les athlétes |[S¢/R £ ALTEL DE ZEvis HERKIOS. . -
prétent un serment dont nous  Nous soMiks s HoMiks LIBRSS e

’ . I PR RAL HELLENTRUE, NAYANT
n'avons pas conserveé les paroles | s comuis vz <Riies NI Do

exactes. D'aprés I'historien grec  [PACRILX & <5, NoUs LURoNS B& /
. s NOLS KONFORMER LOYALE S/ |
Pausanias, « tous les athlétes, ,

8 Depuis U'Antiquité, les athlétes s'engagent
a ne pas tricher.

a. Dans l'album Astérix aux Jeux olympiques,
qui trahit le serment des athletes ?

leurs péres, leurs fréres et Ao o, CONCOLIRS.. L / 06 De quelle maniére ?
|eursmaitresd'exerclcfjurent @ : : b. Comment appelle-t-on, aujourdhui, ce genre
solennellement qu'ils ne

ttront aucune fraude de fraude, lors d'une épreuve sportive ?
commettron

dans la poursuite du prix des Jeux
olympiques. » A 'époque, la fraude
pouvait consister a mentjr sur
son ade, a soudoyer un juge
ou un adversaire... En revanche,
aucun aliment n'était interdit.

9 Depuis 1920, dans la version moderne
des Jeux, un athlete préte serment
au nom de tous les participants. Cherchez
les paroles exactes qu'il prononce.

ACTiViTE8 Un musée dans un album'! MOTS-CLES : art grec,

architecture, céramique, sculpture,

, 5 thologie, jeux de mots.
L’Acropole et le Parthénon [ s devos

1 Faites une petite recherche pour trouver le plan de UAcropole. A laide du plan,
ajoutez sur l'image les numéros qui correspondent aux batiments ci-dessous :

L'Acropole, du grec
«akros » (haut, élevé)
et «polis » (la cité),
était un sanctuaire situé
sur un plateau en hauteur,
au centre de la ville
d’Athénes. Plusieurs
temples célébres se
trouvaient a l'intérieur
du sanctuaire, comme le
Parthénon (consacré
ala déesse Athéna,
protectrice d'Athénes).

Temple d'’Athéna « Nike » (mot grec signifiant
«victoire ») : petit temple situé a coté

des Propylées; les Athéniens y vénéraient

la déesse Athéna pour qu'elle leur accorde
la victoire a la guerre.

Propylées: grand vestibule par lequel
on entrait dans le sanctuaire.

LAMPHORE NEST : . NIV
PR CONSTGNES 7 Parthenon: grand temple a l'intérieur duquel

QUESTCE Que TEN se trouvait une statue d'Athéna « Parthénos »
: - (mot grec signifiant « la jeune fille »).
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2 Observez cette case de la planche 21, dans laquelle Albert Uderzo a représenté
une partie de la facade du Parthénon. Ajoutez sur l'image les numéros qui
correspondent aux différentes parties de la facade:

ET, PELI AFRES, TOUS NOS VOYASELIRS
SE RETROUVENT SUR L& ROCHER SACRE,
SUR L'ACROPOLE, O IS ADMIRENT
LES PROPYLEES, LE TEMPLE DATHENA
NFkE, LE PARTHENON, MERVELLES
DES MERVEILLES.

Colonne.

Chapiteau (élément posé au sommet
de la colonne et qui soutient l'architrave).

Architrave (bloc posé a l'horizontale
sur deux chapiteaux, sous la frise).

Métope (partie de la frise décorée
de sculptures en relief).

ll L ‘ _ Triglyphe (partie de la frise constituée
‘ i i de trois bandes verticales).

 annon /3
CONNAIS LN
CON, A

EVIDEMMENT,
ST ONATME LES
COLONNES, CE
NEST PAS MAL.

3 Observez le Parthénon dans la case
précédente (dessin de 'Acropole).
Comment appelle-t-on la partie
en forme de triangle qui se trouve
en haut de la facade, au-dessus
de la frise ?

Une collection d’ceuvres d’art

4 Cherchez ces quatre dessins dans tout 'album... Indiquez le numéro de la planche
etde la case ou vous les avez trouvés.

EHBEN, QUEN
PENSEZ-NOUS <

5 Dequelles ceuvres d'art de UAntiquité grecque, aujourd'hui conservées
dans des musées, le dessinateur s'est-il inspiré ? Associez chaque dessin (de 1 a 4)
a l'ceuvre qui lui correspond:

a. Statue d'Athéna Parthénos

b. Statue du Discobole

c. Kylix (coupe) d'CEdipe et le Sphinx
d. Statue d'Hermés.
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6 Faites une petite recherche sur chacune de ces ceuvres et remplissez le tableau

Kylix (coupe)
d'CEdipe et le Sphinx

.S a@VL J.=C.

«le peintre d'CEdipe »

ci-dessous.
Statue d'Athéna Statue
Parthénos du Discobole

Siecle
de fabrication S AV J.mC S avL J.mC.
Artiste a qui Peintre inconnu;
cette ceuvre P M. SUNOMME
est attribuée

L'original L'original
Matériau (’auljourd hui perdu) (’au.Jourd hui perdu)

etaiten............ | etaiten............

eten. . 0N

Statue d'Hermes
portant Dionysos

8@V J.-C

7 AlbertUderzo s'est probablement inspiré de la statue d'Hermés portant Dionysos
(qui a été découverte a Olympie), mais en s'écartant de son modeéle : quels points
communs et quelles différences remarquez-vous ?

8 Faites une petite recherche sur le mythe d'(Edipe. Quelle énigme le Sphinx lui soumet-il,
dans l'épisode représenté sur la coupe (kylix) ?

9 Lisezles cartouches (ou récitatifs) des deux cases ci-dessous, tirées de la planche 34.
Soyez attentifs aux termes surlignés en rose, en bleu et en jaune, qui contiennent

des jeux de mots...

- LES ATHLETES ENTRENT PANS LE STADE.
CELA COMMENCE PAR LE DEFILE DES THERMO-

...RHODES N'A EMVOYVE
U LN SEUL REPRE -
SENRNT, LN COLOSSE...

' PYLES. LS SONT SUATS PAR CEuX DE
{ SAMOTHRACE, SLIRS DE LA VICTOIRE ; CELX
DE MILO SONT™ VENUS AUSST. ..
ALY -b/' 775’{13‘7 TP FN ;%

\ A0PY, I¢s )

T

) MGl | /
W A0S AN

a. Les mots surlignés font allusion a trois célébres statues
de U'Antiquité grecque ; lesquelles ?

b. A quelle silhouette correspond chacune de ces ceuvres ?

C. Lune d'entre elles, une des sept merveilles du monde antique,
s'est brisée lors d'un tremblement de terre, au llI® siécle avant

notre ere. Elle a aujourd’hui disparu et on ne sait pas
vraiment a quoi elle ressemblait. De quelle statue s'agit-il ?

d. Les deux autres statues existent encore ; elles sont
toutes deux conservées dans le méme musée. De quel musée s'agit-il ?



L1374 A vos crayons! )
FINAL Racontez le voyage des Gaulois a Epidaure.

©

Entre Athénes et Olympie, le guide
Mixomatos propose aux Gaulois
d'ajouter une étape a leur voyage :
la visite d'Epidaure, célebre pour
son théatre grec.

Imaginez le déroulement de cette
visite. En vous aidant des activités
précédentes, racontez ce nouvel ¢
épisode dans une planche de bande

dessinée, en 8 a 10 cases.

Vous étes le scénariste : rédigez votre découpage.

1 Choisissez ce que vous allez raconter : le voyage jusqu'a Epidaure, la visite du théatre,
une représentation théatrale, une rencontre avec Claudius Cornedurus et Tullius
Mordicus, une rencontre avec un acteur grec, l'admiration (ou Uindifférence)
des Gaulois lorsqu'ils découvrent le théatre grec, une scéne de théatre jouée par
Astérix et Obélix, une dispute entre deux personnages... ?

2 Répartissez vosidées dans 8 a 10 cases, comme dans le découpage de René Goscinny
(> voir p. 52, document E). Faites un tableau pour dire ce qu'il se passe
dans chaque case:

Décor, actions, mouvements des Dialogues : si les personnages parlent,
personnages : que verra-t-on dans l'image ? que disent-ils ?
Case 1
Case 2
Case3

Vous étes le dessinateur : dessinez votre planche.

3 Pourdessiner le décor (> voir p. 64-65), faites une petite recherche d'images
sur internet, a propos du théatre d'Epidaure. Pour dessiner les personnages,
décalquez des images de l'album ou de ce guide pédagogique (> voir p. 61),
ou bien rendez-vous sur ce tutoriel : « Comment dessiner Astérix et ses amis »
(https://www.asterix.com/comment-dessiner-asterix-et-ses-amis/)

« Comment dessiner

Astérix et ses amis » © Marion Arnaud

hﬂpﬁ”"‘"’""a.‘ter_zs':::'i‘){_ 4 Vous penserez a utiliser:
commen:-deess_san;:zl - des bulles pour écrire les paroles
e de vos personnages (» voir p. 58-59)
- des emanata pour représenter un mouvement
ou un sentiment (» voir p. 50)
- des onomatopées pour représenter un bruit
(> voir p. 50)
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