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MOTS-CLES : schéma narratif, situation

initiale, élément déclencheur, déroulement,
dénouement, situation finale, statu quo.

—

~ | Quelles sont les principales étapes
ACTIViITES | {'un récit d’'aventures ?

Le schéma narratif

Un récit comporte
plusieurs étapes ensemtgle,
elles mmﬁmem!e-«sshema 1 Retrouvez chaque étape du schéma narratif dans Astérix aux Jeux
rara TR olympiques, en répondant aux questions.

' ar . Planches de l'album
Etapes du récit Questions
correspondantes

- Dans la premiére planche, a quelles

occupations les Gaulois se consacrent-ils ? o

. n°1

- Quels mots montrent que leurs habitudes

n‘ont pas encore été perturbées ?

La situation initiale :
la situation des héros au début
de l'aventure

- Dans la premiére planche, quelle
atmosphere regne dans le camp romain ?

L'élément déclencheur Justifiez votre réponse en observant
(ou perturbateur) : le contenu des bulles, le récitatif de la case 2, n° 3
l'événement qui vient perturber les emanata a coté des personnages. T T
la situation des personnages - Quel événement est a l'origine de tout cela ?

- Quelles réactions cela provoque-t-il

chez les Gaulois, dans la planche 2 ?

Les péripéties:
l'ensemble des événements L I
qui se produisent et des actions Vous préciserez les differentes péripéties n°.. Qs

que les héros accomplissent dans la question 2.

durant leur aventure

Le dénouement:

le moment ou les héros
surmontent le dernier obstacle
etreglent leur probléme

- Quel obstacle, a la fin de l'aventure, risque
d'empécher Astérix de remporter lapalme? ~ n°..... A
- Quelle solution les héros trouvent-ils ?

La situation finale :
la situation des personnages
a lafin de l'aventure

Ala fin de l'album, dans quelle situation n°
les héros se trouvent-ils ?
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Le déroulement, étape par étape:

2 Voici, dans le désordre, quelques phrases qui résument les différentes étapes
du déroulement de l'action.

a. Replacez-les dans l'ordre chronologique, en les numérotantde 1a 11 dans les carrés
ci-dessous.

b. Indiquez dans quelles planches de l'album (de la n®3 a la n®37) on trouve chacune
de ces étapes.

Les Gaulois arrivent au Pirée puis se rendent en char a Athénes.

(planchesn® & . . )
P
... ) Cornedurus et les Gaulois arrivent a Olympie ; les champions gaulois entrent dans le village
olympique. (planchesn®. & .. . )
P
... ) Astérix et Obélix croisent Cornedurus dans la forét ; sans le vouloir, ils lui font perdre
toute confiance en lui. (planchesn® __.a . )
P
Le sénat olympique crée une épreuve supplémentaire réservée aux Romains ; Astérix et

Panoramix mettent au point une ruse pour remporter l'épreuve. (planchesn®.....a ... )

Aprés avoir choisi les champions qui représenteront le village, les Gaulois se mettent

[ J
enroute. (planchesn® & . . )
P
. ) Malgreé linterdiction d'utiliser la potion magique, les Gaulois ne renoncent pas
et Astérix s'entraine. (planchesn®. ...a .. . )
P
) AAthénes, tandis que Cornedurus se morfond dans sa chambre, les Gaulois
font du tourisme. (planchesn®.....4. . )
P
Les champions romains se sont relachés ; mais lorsqu'on leur apprend que les Gaulois

ne pourront pas utiliser la potion magique, ils reprennent U'entrainement.
(planchesn® ) WA )

D Le centurion Mordicus va parler a Abraracourcix, pour que les Gaulois laissent Cornedurus
s'entrainer, en vue des Jeux olympiques. Mais les Gaulois décident de participer,
eux aussi, a lacompétition! (planchesn®. _.a .. . )

Les Jeux commencent ; ce sont les Grecs qui dominent la compétition.
(planchesn® __.a . . )

Sur la galere qui les emmene en Gréce, les Gaulois croisent des pirates qui,
par peur de les affronter, sabordent leur propre bateau. (planchesn® . a.. )

Dans un récit, une ellipse con;iste
a passer sous silence certains 3 Les deux auteurs racontent-ils en détail le voyage des Gaulois

é":"’“e'“‘“":‘;?t?:ﬂﬂﬁlﬂ}ftzﬁe jusqu'en Gréce ? Puis leur voyage d'Athénes a Olympie ? Pourquoi,
une . 3 i
on résume une p a votre avis ?
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Le dénouement et la situation finale

Dans‘chaque album de [a série
Astérix, on revient toujours
au statu quo, c'est-3-dire 3 | situation
de qépart tles personnages
de Goscinny et Uderzo naiment pas

beaucoup le changement !

4 Observez lavignette ci-dessous, qui se trouve a la fin
de U'album.

QUi LEUR PERMET PE RETROUVER LELR PETIT . ;
VILLAGE, O 1.6 FETENT SCUS LA NUiT ETONLEE LE hSiD LA ERCE, N LE T T
SUXES OLYMPIQUE, CE SHCCES Gl FATT TANT HQEEN. | ARR ALHRES,
POLIR LE PRESTIGE PUNE NATION. ASTY FAIT 7/ WAS JE LA CEDES
- A QHEL-QH UN
- . = T T RS
MOJ, CE QUi , MANGE CES AFRECRUES, QUi EN AVAT A
‘ET ces sx'/ { MON CHER, DE VRAIES BESCOIN QUE MOT
MEIONNE, CEST | OBELIX ¢ § PAR TOUTATiS 7

CETTE LOI ANT; - SCULPTURES
MARMITES, QUT.-.

a. Que font les Gaulois du village, tous ensemble ?

b. Comparez cette vignette avec d'autres passages de l'album : les Gaulois ont-ils modifié
leurs habitudes ?

C. Comparez cette vignette avec la fin d'autres albums d'Astérix : que remarquez-vous ?

5 Quiparle, dans la toute derniére

vignette de l'album (ci-contre) ? =7 PO 2 o5 FouR cive FOTS,
CESAR A ETE CONTENT ./

{éé?ONNATQE
CORNEDURUS, TE
TE FA'S CENTURION ;
CENTLRION MORDICUS,
Te TE NOMME
TRIBLUN /

6 Dans lensemble de l'album,
Albert Uderzo a-t-ilinséré un dessin
de ce personnage ? Pourquoi,
avotre avis ?

DE L/EPiSCDE
- UDER2e -

R GosSTinnte
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7 Comment communique-t-on
ACTiViTE4  dans la bande dessinée ?

MOTS-CLES : découpage,

De la bande dessinée vers le texte : [ e ton, émotions, verbes
bulles et verbes de parole. de parole, adjectifs, ialogue.

1 Observezlavignette ci-dessous (planche 5, case 9). Le centurion Mordicus
ne comprend pas pourquoi Cornedurus est aussi découragé. Pour transformer
cette vignette en texte rédigé, on doit employer des verbes de parole. Voici quelques
exemples: s'indigna, chuchota, hurla, répondit, demanda, susurra, vociféra, conseilla,
chanta... Dans cette liste, lesquels peut-on employer pour montrer:

Dans un texte, pour * que le centurion pose une question:

pl’é(iserla maniére « QUl a dlt que tu etais un mlnab[e 7 », QUi ADiT QUE CEST MOT QUi A1 DIT. QUE TETAIS LN ARNABLE.

TOLT LE MONDE EST PLUS FORT QUE MOT. TAT

. . , b
dontsexprime  § le centurion. TU ETAIS UN ) =icoiel TS niue sin s,
un personnaqe.

BAS DE POITRINE. TOUT LE MONDE.
onemploie des verbes{  © qu'il parle trés fort : « Qui a dit que tu étais
de parole : dire, unminable ?», le centurion.

répondre, penser,

: e qu'il est scandalisé : « Qui a dit que tu étais
crier, murmurer...

unminable ?», le centurion.

PEL APRES... 7E vars

REGARDER
PAR LA FENIE,
LA...

SEEESISE o) & iy TU VAS VOIR CE
——~ —~ [ QUE J'EN FAiS DE
Z %/ Ep_TON PLAT !

2 Observez attentivement les bulles des cases A, B, C, D et E
et les caractéres qu’elles contiennent.

a. Décrivez leur taille et leur forme. Qu‘ont-elles d'original ?

b. Qu'indiquent-elles sur la maniére dont les personnages s'expriment
(ton, volume, émotions) ?

3 Siontransforme ces bulles en texte rédigé, on obtient les phrases
ci-dessous. Complétez-les, en utilisant les verbes de parole suivants:
s'étouffa - chanterent - s'esclafferent - gronda - glousserent - projeta -
entonnérent - menaca - s'étrangla - pensa.

Ily a deux réponses correctes pour chaque phrase.

A. «Hihihihihihihihi!», les deux Romains.
B.«Jevaisregarderparlafente, a», Mordicus.

C. «Ah, le petit vin blanc qu'on boit sous les colonnes...», ... les deux Romains.
D.«Tuvasvoirce quejenfaisdetonplat!» Mordicus.

E.«Gau...le!», Abraracourcix.
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Préciser un ton ou une émotion:
les compléments de maniére.

Pour préciser comment
les personnages
s'expriment, quelles
€émotions ils ressentent,
quel ton ils emploient,
on peut ajouter
des compléments
de maniére.

4 Dans chacune de ces cases, identifiez la (ou les) émotion(s)
exprimée(s) par les personnages : peur - joie - agacement -
colére - amusement - confiance - surprise - découragement...

—~
1E NE SUis PaS
UN CHAMPION. JE
SUIS LN MINABLE .

RETOURNE DANS
TA TENTE, CHAMPION ;
REFPOSE-TON.

-~
BEN C'EST NORMAL, O TULLTUS

MORTACUS, MON CENTURTON. JE
SUS LE METLLEUR-.

O CORNEDLIRUS /COMME TAT
EU RATSON DE TENVOYER A
ROME POUR LES ELMINAIOIRES /
Tu AS ETE SELECTIONNE AVEC
LES MELLEURS ATHLETES DE
TOUT LE MONDE ROMAIN !

ez vams G Tout LE MONDE PgBouT /AU GARPDE-
NOuUs N ?A?PC/JQTONQ OH NON, T A'VOUS ! Au TRAVA“‘ .’ EN VO:LA
b e S UNE BANDE DE BARBARES !!! <
== : CORNEDURUS ! A MA CALiGA ! ¢

?Auozs‘, NOLS,

AVONS DECTDE
DE PARTICTPER
AUX JELUX
OLYMPIQUES,
NOUS AUSST /

E7 C'EST LE GRAND JouR [ LES SPECIATELRS 3
ARR/VENT DE TOUT LE MONDE CONMNY... DES [ l
SPECTATELIRS, ET NON DES SPECTAIRICES, CAR ﬂ
7L EST INERDIT AUX FEMMES DASSSIER ALX
JEUX OLYMPTRUES .

J;f gl

LN NOUR, VOUS VERREZ /

R 1<¢2 Femmes PARTK IPERONT |

| ALX JUX /€T PAS <omme
SPLTATRK<S g

<LLES <ONDUTRONT
P<s <HARS

ik %% -
Gl g

e O

F o 7= s
... QUE NOS AMPS IR - .
‘az«@frsﬂnsmys 0 Emotions
DES HELLENES,
Pom; N VOYAGE
2E REDLUR / | 4 out, CleeT
PATSTBLE .. { LE T/AMN T 4N A
HABTTUEL ...
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85 Apartirdescasesdela page 59, complétez ces phrases en vous aidant des listes
suivantes. Cherchez dans le dictionnaire le sens des mots que vous ne connaissez pas !
Plusieurs réponses sont possibles.

Compléments de maniére : « l'air... / d'une voix... /

Verbes de parole surun ton... / le visage... » + adjectifs

se lamenta - ironisa - grommela - commanda - dépité - satisfait - pitoyable - interloqué - autoritaire -
s'exclama - affirma - se réjouit - présagea - désabusé - slr de lui - inquiet - narquois - angoisseé -
se vanta - gémit - sursauta - railla - ordonna - content - goguenard - stupéfait - accablé - confiant -
maugréa - prédit - jubila. impérieux.

A.«-0 Cornedurus ! Comme j'ai eu raison de t'envoyer 8 Rome pour les éliminatoires !
Tu as été sélectionné avec les meilleurs athléetes de tout le monde romain

Mordicus, ..o
- Ben c’est normal, 6 Tullius MOI‘dICUS mon centurion. Je suis le meilleur, ...
Cornedurus, ... ... .»
B. «Je ne suis pas un champion. Je suisunminable.», Cornedurus,
C.«QUOI?», le centurion, ..o )
D. « César ne va pas étre content, si nous ne rapportons pas une ou deux palmes »,

...................................................... Uentraineurromain, ..o
E. «Tout le monde debout ! Au garde-a-vous ! Au travail ! En voild une bande de barbares !!!

Cornedurus!Amacaliga! Etquecasaute!», ... le centurion, ... ... .
F.«C'estca!Etelles conduirontdeschars!», ... un spectateur, ... .
(. « Oui, c'est le train-train habituel...», ... lavigie, ... .

Rédiger un dialogue a partir d’'une case

17 LES VOILA |\ i
. LES VOiLA ! ( 7assex.

Pour faire parler
plusieurs personnages,
on rédige un dialogue.
(haque tiret indique
qu'un autre personnage
prend la parole.

Transformez la case ci-dessus, tirée de la planche 26, en un dialogue entierement
rédigé. Vous utiliserez des verbes de parole et des adjectifs pour préciser sur quel ton
parlent les personnages.

Vos phrases seront construites de la maniére suivante : paroles + verbe de parole + nom ou
expression désignant le personnage qui parle + l'air... / d'une voix... / surun ton... / le visage...

(+ adjectif)

L , I ASEerixX, . .
- Les voilalLesvoila!, .. . .. le centurion Mordicus, ... .
B —— , [ le légionnaire Chaussetrus,

»
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7 Comment construit-on un personnage
ACTIVITES de bande dessinée ?

Pour commencer:
décrire un personnage
en quelques mots

MOTS-CLES : portrait, vétements,
accessoires, qualités, défauts, comique
de caractére, synonymes, running gag,
caricature, périphrase.

Claudius Cornedurus Cétautomatix Panoramix

a. Décrivez physiquement le personnage choisi. Dans votre liste, n‘oubliez pas de décrire
également sa tenue et ses accessoires.

b. Surlimage, quels traits de caractére transparaissent dans son apparence, son attitude,
sa posture ?

2 Faites un bref compte-rendu, devant la classe, des principales caractéristiques
(physiques et morales) de votre personnage. Pendant votre exposé, un éléve écrira
au tableau les mots les plus importants, qui décrivent le mieux votre personnage.

L'apparence du personnage : chaque détail compte!

3 Acoté de chaque personnage, indiquez quels vétements et accessoires il porte. Vous
utiliserez les mots suivants, en cherchant leur sens dans un dictionnaire si besoin:
braies - chlamyde - brogues - peplos - caligae - casque muni d'une créte - himation -
cingulum - cuirasse - fibule - saie (ou sayon)

Garmonparnas Mixomatos Une femme grecque 61
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4 Grace a quel(s) détail(s) physique(s) et vestimentaire(s)
comprenez-vous immédiatement qu'Astérix et Obélix
sont gaulois ? Quel accessoire vous permet de comprendre
qu'Astérix et le chef Abraracourcix sont des guerriers ?

Dans labande dessinée,
il n'y a pas de description : le .dP:SSIn
remplace le texte. L'identité
de chaque personnage (son pguple,
son métier, son age...) doit
donc tre immédiatement visible.

ATépoque de Jules César, les hommes
romains se rasent. Se laisser pousser
la barbe sera percu, pendant longtemps,

comme un signe de deuil ou bien
d'appartenance aux peuples barbares.

5 Dans lalbum, de quel peuple sont issus, en majorité,
les hommes qui portent une barbe ? Ceux qui ont le visage
rasé ? Et ceux qui portent des moustaches ?

Dans les albums d’Astérix,
les personnages invoquent
les noms de différents
dieux de la mythologie,
qui rappellent & quel peuple
ils appartiennent.

La maniére de s’exprimer : noms de dieux!

6 Voici quelques invocations aux dieux que U'on peut trouver dans lalbum :

/ <A, PAR a. Un seul de ces dieux appartient a la mythologie
PAR Z<U% . HERMES < celtique (ou gauloise) : lequel ? Quel personnage
JE#’?ER p PAR Poslion | dei l'alb.um prononce souvent son nom ? |
’ e PAR b. Répartissez les autres divinités en deux listes,
PAR TOUTAT:S ./ MERCURE ! selon qu'elles appartiennent a la mythologie

grecque ou romaine. Indiquez leur fonction :
PAR HEPHATSTOS ) dieu (ou déesse) de la lumiére, de la mer...

MR Exemples:
ou, iz ! Mythologie grecque : Héra (déesse du mariage)
PAR ARISMI= - Mythologie romaine : Pluton (dieu des enfers)

PAR MINERVE ./

? Observezlatypographie : lorsque c'est un Grec
qui parle, comment le dessinateur fait-il pour que cela
se voie immédiatement ?

La typographie est la maniére dont on écrit
les caractéres qui composent un mot
ou une phrase : le dessinateur choisit

leur forme, leur taille, leur €paisseur...

Le caractére du personnage

8 Aufilde l'album, quelles qualités repérez-vous chez
Panoramix ? Quels défauts posséde Tullius Mordicus ?

Pour faire rire, labande
dessinée humoristique
utilise le comique
de caractére : on exagére
les défauts des personnages
pour les rendre ridicules.

13 S § S

9 Obélix a plusieurs défauts... Associez a chaque case deuxadjectifs
synonymes qui décrivent son comportement, parmi ceux de la liste :
chatouilleux - gourmand - ignare - glouton - inculte - susceptible.

DE LA SOUPE. AVEC LES & VOLUS FERAT NON, OBELIX.
CHAMPIENONS, TL FALT, NISTTER ; Jce NEST ‘P;\s'
FATRE DPE LA SOUPE. CEST L'AKROPOLE UNE COUSINE / ) )
a < )
)% b
> 2 =) ~%)
Q 7 \)J
AT
) = /
3
<, O
!
{
f N
— s / (
-~ \
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20 Lequel de ces défauts apparait encore dans la planche 7, pour former

Les auteurs répétent - ! °
o g un «running gag » ? Et lequel réapparait dans la planche 17 ?

certaines plaisanteries
d'une planche a lautre.
Dans la bande dessinée,
ce procédé comique
s'appelle un « running gag ».

212 Dans les vignettes ci-dessous, observez attentivement la posture,

le visage, les paroles et le comportement de tous les spectateurs
du stade olympique.

BON / ALORS, C/EST D/ACCORT = CALME,
TDISTINCTION, RESPECT DE LADVERSAIRE.
SOYONS DES sSPECTATELRS SPORFS,

£T NE NOUS FARSONS PAS REMARQUER. raAu LE ! G’AULE ’ %As'TE" R '.x ! A

BEN VOYONS /

a. Comment les spectateurs gaulois, venus soutenir Astérix, se comportent-ils ?
Que remarquez-vous, d'une vignette a l'autre, dans l'attitude et la posture des autres spectateurs ?

b. Pourquoi les paroles du chef Abraracourcix sont-elles particuliérement dréles ?

12 a.Dans les vignettes ci-contre, quels défauts observez-vous chez Abraracourcix ?

b. Cherchez le sens de l'adjectif « chauvin » et expliquez pourquoi il décrit bien le
comportement du chef.

BON /LES ENFANTS /NOUS N4 )

REPRESENTONS LA GAULE . NE CROWS T PAS BAH /Noys

SOYONS-EN DIGNES ./ NE NOUS QUON DEVRATT LEUR | ALLONS ETRE LES
2. DPEMANDER. PETRE LN | VATNQUEULRS DES

FATSONS PAS REMARQUIER, ET PP T e

NE NOUS MORQUONS PASDES HPLUSTISCREIS * /' JEUX, ALUTANT SE

INDTGENES, MEME &/iLS NONT FATRE VOIR CHEZ

PAS NOTRE PASSE GLORIEUX ET

NOTRE CULTLRE /

CE QU'iL PEUT ETRE LOURD,
Ce TERRAIN /

ASTERIX A
Dl MANGER

Ca
/ L
) ?‘

P
2 %%\‘2\'?

13 Atravers Abraracourcix et les villageois qui se sont déplacés
pour soutenir leurs champions, les auteurs ont voulu
caricaturer certaines personnes de notre époque : lesquelles ?
Selon vous, cette caricature correspond-elle a la réalité ?

1 3 S S

Comment nommer un personnage ?

14 Qu'est-ce qui, dans le nom des personnages, nous indique immédiatement s'ils sont
gaulois, romains ou grecs ?

15 Lorsqu'ils ont créé les noms de leurs personnages gaulois, René Goscinny
et Albert Uderzo se sontinspirés du nom d'un célébre chef arverne, adversaire
de Jules César : de qui s'agit-il ?
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Les VANQLGURA 9B SPNOTHRATE Ruoves (uN wx-ossé)
SAnos (fyr»nto“’)
THERIOYES  (VEFU

26 Observez, ci-dessous, les notes fﬁ?ﬁﬁﬁ%)
écrites par René Goscinny lorsqu'il i iasha lbdabt Ltaie oRtabds
préparait son scénario. e o oS WUALS  Brocus
a. Choisissez deux noms et expliquez LSy | o qeop STILIITH
. 1" . KRISTHAS MixomaT0L RLEUDEFRY S
le jeu de mots qu'ils contiennent. L L et dste gl
b. Finalement, le scénariste a-t-il utilisé NATIFDARAS COEDIRYS
tous les noms auxquels il avait pensé ? peerpe CGunoCSETRUS
Donnez deux ou trois exemples. oLevoRAS
cROQUEHITHENG
ANTHENG
GARMONPARNAS

Archives Anne Goscinny

De la bande dessinée vers le texte:
comment éviter les répétitions ?

17 Dans un texte entiérement rédigé, pour éviter les répétitions, on peut désigner
un personnage autrement que par son nom : on utilise son apparence,
son caractere, son origine, son métier, sa fonction... pour créer des périphrases.

a. Quel personnage peut étre désigné par cette périphrase :
«le soldat blond et musclé » ?

b. Pour supprimer les répétitions, remplacez les noms surlignés
par des périphrases. Pensez a utiliser des adjectifs.
Aidez-vous des informations que vous possédez sur
l'apparence, le métier ou le caractére des personnages.

1 3 S ( g S

Pour soutenir Astérix et Obélix, ses champions, Abraracourcix entraine avec lui tout le village
gaulois, y compris Panoramix. A Athénes et Olympie, le comportement d'’Abraracourcix déplait
a Panoramix : Abraracourcix méprise la culture grecque et ne cesse de se vanter. Pour lui,
c'est certain, Astérix et Obélix vont remporter la palme de la victoire !

AcTiviTE 6 Comment planter le décor ?

Du synopsis au dessin final

MOTS-CLES : synopsis, décor, paysade,

I description, verbes, compléments de lieu,
1 \Voici un extrait du synopsis rédigé par adjectifs, sensations.

le scénariste, René Goscinny.

Nous sormes dans une chambre modeste d'une auberge d'Athénes. Dans cette
chambre, nous trouvons Mordicus, le centurion, cul essale de convaincre
Cornedurus, cui est en train de balayer. "Par Juplter, cesse ce manege Corne-
durus. Avant de r9301ndre les autres athletes romains & Olympie, j'al déci-
dée que nous passerions gquelgues jours ici & Athénes pour gue tu te ealmes

ot tu te décontractes! Ne pense plus & ces Gauloisi!' Axzmxmm "Tu as raison,

a. Dans quellieu l'action se déroule-t-elle ?
b. Pour représenter ce décor, le scénariste donne-t-il des instructions précises au dessinateur ?
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C. Vous étes le dessinateur. Imaginez ce décor et faites la liste de tous les détails que vous
pourriez dessiner dans votre case : meubles, objets, murs, éléments de décoration...
Précisez leur forme et leur couleur.

d. Dessinez votre décor!

2 Ouvrez l'album a la planche 20 et retrouvez le décor correspondant au synopsis,
imagineé et dessiné par Albert Uderzo. Est-il conforme a ce que vous imaginiez ?

Dela bande dessinée vers le texte:
rédiger une description

3 Observez cette case extraite de la planche 19 : & leur arrivée, les Gaulois apercoivent
U'Acropole, la célébre colline qui domine la ville d'Athénes.

Décrivez le paysage en rédigeant trois ou quatre
phrases completes. Chaque phrase contiendra
aumoins:

- un élément du paysage : routes, maisons, temples,
colonnes, pins, cypres...

- unverbe (au présent ou a l'imparfait) : mener, monter,
conduire, s'aligner, border, se dresser, s'élever,
surplomber, s'étaler...

(Evitez d'employer des verbes trop fréquents,
comme «est», «ilya»ou«onvoit»!)

- un complément de lieu : devant eux, au loin, a 'horizon,
ausommet de la colline, au pied de la colline, de part et

= : : d'autre, surles bords...

Exemple : Une route sinueuse monte/ - Vous pouvez ajouter des adjectifs pour préeciser la forme

montait jusqu'a 'Acropole. ou la couleur d'un élément.

4 Alafin de la planche 17, les Gaulois arrivent au Pirée (le port de la ville d’Athénes).

a. Observez la case ci-contre
et faites une liste de tout ce
que vous voyez.

b. Imaginez d'autres détails que
les Gaulois peuvent percevaoir,
avec d'autres sens que lavue:
quels sons (ouie), quelles
odeurs (odorat), quelles
sensations (toucher) ?

c. Apartir des réponses :
précédentes, rédigez une courte description du Pirée et de ce que les Gaulois percoivent
en arrivant. Vous pouvez employer les mots suivants :

- verbes (a limparfait) : se dresser, border, éblouir, éclairer, scintiller, crier, chanter,
souffler, réchauffer...

- compléments de lieu : face a eux, sur le rivage, sur les rochers, a gauche, a droite,
a l'horizon, dans le ciel...

- adjectifs : doré, orange, flamboyant, frais, tiede, humide...
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